
２０２４年度入学者用

○　必修　／　科目名の後ろの数字は単位数を表す。

○卒業研究 ⑧

○卒業研究

プロデュース論

後　期

⑧

３　年　次

⑧

デッサンⅢ ①

②

デッサンⅣ

デザインワークショップⅡ

前　　期 後　期

○卒業研究企画ワークショップⅢ

ゲームシナリオ論 ②

デザインワークショップⅣ ②

②

ゲームデッサンⅡ ①①①

将来の可能性

②

ゲームグラフィックデザイナー
モーションデザイナー
グラフィックデザイナー
ＣＧデザイナー

②

ゲ ー ム 学 科 カ リ キ ュ ラ ム ツ リ ー

①

前　　期 後　期

共通専門科目

○ゲーム概論A ②

４　年　次

前　　期

プログラムワークショップⅢ

デッサンⅡ

ゲームメカニクス論

分野
１　年　次 ２　年　次

前　　期 後　期

デザイン
分野

ゲーム発想法 企画ワークショップⅠ

グラフィックデザインⅠ ②

CG基礎Ⅱ

企画分野

ゲームプランナー
ディレクター
プロデューサー
ゲーム研究者
ゲーミフィケーション技術者

コンピュータ概論Ⅱ

立体造形

②

② ②デザインワークショップⅠ ② ②

グラフィックデザインⅡ ② グラフィックデザインⅢ

ゲームCG論

②

②

ゲーム企画論 ②

企画ワークショップⅡ②

デザインワークショップⅢ

②

ゲームデッサンⅠ ①

プログラム
分野

② 企画ワークショップⅣ ②

デッサンⅠ

ゲーム数学Ⅰ ②

ゲームプログラマー
システム系プログラマー
システムエンジニア

プログラム基礎Ⅱ プログラムワークショップⅠ

②

②

プログラムワークショップⅣ ②②② プログラムワークショップⅡ②

ゲーム物理

ゲームアーキテクチャー論 ②

ゲームプログラム論 ②CGアーキテクチャー論 ②

映像構成論②

ゲームプレイⅡ ②

コンピュータ概論Ⅰ ②

プログラム基礎Ⅰ

○ゲーム史Ⅰ ②

企画基礎Ⅰ ②

CG基礎Ⅰ ②

ゲームエンジン基礎

② ○ゲーム制作応用

○ゲーム演習

○ゲーム制作Ⅰ ② ○ゲーム制作Ⅱ

ゲーム史Ⅱ

発達心理学

ゲーム数学Ⅱ

②②

④

④

シリアスゲーム論 ②

ゲーム学Ⅰ

② ゲーム数理 ②

②

②

ゲームプレイⅠ

ゲーム学Ⅱ

ゲームサウンド概論 ②

②

企画基礎Ⅱ ②

ゲームサウンド論 ②

②

知的財産法(著作権関連法) ②

②CG概論 ② 3DCG演習 ② 企画・広告・ﾏｰｹﾃｨﾝｸﾞ論 ②

②

映像演出論

※2023年度以前入学者用のカリキュラムツリーは、過年度の『履修要項』を参照してください。
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